Temat : Typy rozkazéow cz. 1

Kazdy nawet najbardziej skomplikowany program komputerowy oparty jest na czterech typach

rozkazow: pisz, czytaj, oblicz, poréwnaj. W zaleznosci od jezyka programowania w jakim piszemy

program postuzy¢ nalezy sie poleceniami i gramatyka danego jezyka. Np. rozkaz pisz w Pascalu to

,writeln” , w Pythonie ,print” aw C++ ,cout”

1. Pisz — wyswietla na ekranie monitora tekst (cigg znakow) lub/i warto$¢ zmienne;.

Czytaj — umozliwia wprowadzanie danych do programu, zatrzymuje dziatanie programu do

momentu potwierdzenia klawiszem Enter korica wprowadzania danych.

3. Oblicz — zmienna stojaca po lewej stronie znaku podstawiania przyjmuje wartos$¢ wyrazenia

stojacego po prawej stronie tego znaku np. x:=a* b,

Przyktad — Problem: Obliczanie pola dowolnego prostokata

Pisz ,,Program oblicza pole prostokata”

v

Pisz ,,Podaj dtugos¢ dtuzszego boku w cm”

v

Czytaj X

v

Pisz ,,Podaj dtugos¢ krétszego boku w cm”

v

Czytaj domek

v

Kot:= X * domek

v

z:=5, i=i+1

Zawsze na poczatku trzeba opisaé co
robi program.

Jezeli chcemy operowac na
konkretnych jednostkach (tutaj cm)
trzeba to wyraZnie zaznaczy¢
uzytkownikowi.

Nazwy zmiennych nie sg istotne dla
uzytkownika, to programista z nich
korzysta, moze to by¢ dowolne stowo
czy litera ( w jezykach
programowania sg pewne
zastrzezenia np. nie mozna uzywac
polskiej czcionki)

W rozkazie oblicz pojawit sie znak
podstawiania :=

W rozkazie pisz tekst jest w
cudzystowie , zmienna bez tego a
jedno od drugiego oddzielamy

Pisz ,Pole prostokagta wynosi” , Kot , ,,cm kw.” przecinkiem

Zadanie - Narysuj schemat blokowy obliczajgcy pole kota. We wzorze trzeba uzy¢ wartosci przyblizonej
n=3,14



