Temat : Podstawowe wiadomosci o jezyku programowania Python - petle

Petla — czyli taki fragment programu , w ktérym powtarzamy wielokrotnie jaki$ rozkaz czy
grupe rozkazéw.

Przypomnienie schematu blokowego

Problem : wyswietlenie na ekranie 5 razy tekstu ,Jestem wspaniaty”

Pisz ,,Program wyswietla 5 razy tekst”

=1 Nadanie poczgtkowej wartosci zmiennej
kontrolnej. Od tej chwili zmienna réwna
sie jeden.

W bloku poréwnaj
TAK sprawdzamy czy zmienna
i>5 ' kontrolna osiggneta juz
zatozong przez nas wartos¢

NIE

Pisz ,Jestes wspaniaty”

Po kazdym obrocie petli zmienna
kontrolna zwieksza sie o jeden

i'=i+1 czyli zlicza ilo$¢ wykonanych
petli, stad nazwa , licznik petli”

W Pythonie uzywamy najczesciej petli  for lub while. Petla for wykonuje instrukcje
okreslong ilos¢ razy (korzystamy z niej gdy wiemy ile chcemy powtérzen) a petla while
wykonuje instrukcje dopdki spetniony jest okreslony w niej warunek

Realizacja takiej petli jak powyzej w schemacie blokowym w Pythonie moze wygladac
nastepujaco :

Juz sama konstrukcja petli powoduje , ze wzrost zmiennej i
jest o jeden. Gdybysmy wyswietlili na ekranie wartosé
foriin range(5): zmienneji to pojawig sie liczby od zera do 4

print (,,program wyswietla 5 razy tekst”)

print (,,Jestes wspaniaty”) foriinrange (1,6) - takizapis spowoduje, ze zaczniemy
od 1 a skoAczymy na 5




Zrzut z ekranu :

W pierwszym uruchomieniu nie byto na koncu wiersza dwukropka, dlatego komputer

zasygnalizowat w drugiej linii programu btad sktadni - SyntaxError: invalid syntax

T Thonny - C:\00-Maciek\python\petla2.py @ 2:19
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print("program wyswietla 5 razy tekst")
for i in range(5):

print("Jestes wspaniaiy")
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Shell
>>>
Traceback (most recent call last):
File "C:\00-Maciek\python\petla2.py", line 2
for i in range(5)

~

SyntaxError: invalid syntax
>>>

program wyswietla 5 razy tekst
Jestes wspanialty
Jestes wspanialty
Jestes wspanialy
Jestes wspanialy
Jestes wspanialy
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Chcac ten sam efekt osiggngé przy pomocy petli while program wyglada nastepujgco

(bardziej to przypomina rozkazy ze schematy blokowego):

print(‘program wyswietla 5 razy tekst’)
i=1
while i<=5:

print(‘Jeste$ wspaniaty’)

i=i+1



