Zanotowac temat i punkty(to co na czerwono), zrobi¢ zadanie domowe — zdjecie zeszytu jak
zwykle na mail)

Temat : Python — zagniezdzanie sie petli.

1. Zagniezdzanie sie petli - tryb polecen
Np. tabliczka mnozenia

Jezeli chcemy wyswietli¢ tabliczke mnozenia przez jedna liczbe, wystarczy zrobié
dziesieciokrotng petle po zmiennej ,,i”

print(,, Tabliczka mnozenia przez liczbe 5”)

for i in range(10):
X=5%ij
print (5,
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A4,"="x)
tutaj jest jeden problem bo zmienna i startuje od wartosci 0 wiec trzeba zrobi¢ pewien
manewr w petli, powiekszy¢ pierwszg wartos¢ zmiennej ,,i” o 1, warto tez umiescic¢ spacje w
cudzystowie w instrukcji print, zeby uzyska¢ odstep miedzy znakami a liczbami.

x=5%* (i +1)

print (5,” *”,i+1,” =" ,x)

Efekt:
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| print("Tabliczka mnozenia przez liczbe 5")
for i in range{10):
x=5«(i+1)
3 print. (5," « " 4+1," = " x)
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Wykonmvwanier Tabhczka.py
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Ale prawdziwa tabliczka mnozenia to dziesie¢ takich stupkéw, czyli trzeba powtdrzyc
poprzednig petle dziesieciokrotnie. Pojawia sie petla zewnetrzna i wtedy nalezy uzy¢ dla petli
zewnetrznej innej zmiennej kontrolnej, przyjmuje sie do oznaczenia kolejng litere czyli ,,j”.



Przy pisaniu programu pamietac trzeba o wcieciach dla polecen, ktére wystepujg w petli, a
wiec
print (,,Tabliczka mnozenia”)

for jin range (10):
foriin range(10):
x=( j+1) * (i+1)
print (j+1,” *”,i+1,” =" x)

print()
Efekt:
| @ Mu 103 - tabiiczispy
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v print{"Tabliczka mnozZzenia przez liczbe 3%)
for | in range(l18):

for i im range(10):

x=(J+1)=(i+1)

print (j+1," « " 441" = " x)
print()

Wykorrwanie: sabliczia .oy
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Na ekranie wida¢ tylko pierwsze dwa stupki, ale w efekcie jest ich dziesie¢. Przerwa miedzy
stupkami jest uzyskana poprzez pustg instrukcje pisz czyli print()

2. Zagniezdzanie sie petli - grafika z6twia
Zawsze musimy wywotaé pakiet graficzny z6twia
from turtle import *

Rysujgc figure, ktéra ma regularne ksztatty zawsze warto wykorzystaé petle.
Pamietamy, ze aby narysowac¢ kwadrat powtarzamy 4 razy ruch naprzdod i obrét o 90 stopni.
Dzieki zagniezdzaniu sie petli mozemy narysowac figure ztozong z kilku takich kwadratéw.
for j in range(6):
foriin range (4):
fd(100)
1t(90)
It(60)



Warto pamietac o tym, ze jezeli bedziemy sie obracaé to zrobmy obrét o 360 stopni, czyli 6
kwadratéw to powtarzamy obrét o 60 stopni, 10 kwadratow to obrét o 36 stopni, wracamy
w ten sposdb do miejsca wyjscia.

Otrzymamy wiatraczek :
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v from turtie import »
: for j in range (18):
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' for | 4n range{4):
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3. Wiasna figura : ( zadanie domowe )




