Temat: Baza danych - podstawowe informacje.

1. Baza danych stuzy do gromadzenia informacji o grupie obiektéw, np. baza danych
pojazdéw. Do obstugi bazy danych tworzy sie programy — systemy zarzgdzania bazg danych,
takim programem jest np. Access czy MySQL.

Baze danych mozemy wypetnia¢ danymi korzystajgc z tabeli danych lub formularza. W tabeli
danych widzimy wszystkie rekordy na raz, w formularzu widzimy pojedyncze rekordy.

2. Podstawowe pojecia:

Rekord — zbidr informacji o jednym obiekcie, w tabeli danych jest to wiersz, w formularzu jest
to jedna karta.

Pole — podstawowy element bazy danych, pole posiada swojg nazwe oraz okreslony typ danej
wprowadzane] do tego pola. Zaprojektowane pole w bazie danych wystepuje we wszystkich
rekordach. W tabeli danych pole to jest kolumna.

3. Niektdre typy pol:
a) krotki tekst ( z mozliwoscig definiowania dtugosci pola w bajtach)
b) dtugi tekst ( z mozliwoscia definiowania dtugosci pola w bajtach)
c) liczba ( z mozliwoscig definiowania rodzaju liczby, np. przy liczbie dziesietnej mozna ustawic
liczbe miejsc po przecinku itd.)
d) waluta ( z mozliwoscig definiowania rodzaju waluty)
e) data/godzina ( z mozliwoscig definiowania sposobu zapisu daty czy godziny)
f) autonumerowanie ( jest to pole wypetniane kolejnymi liczbami przez program zarzadzajacy)
g) obiekt typu OLE ( Object Linking Embedding — mozna wstawi¢ odwotanie do obrazu, wykresu
lub innego obiektu np. oktadka ksigzki)
h) typu TAK/NIE — wizualnie jest to maty kwadrat zaznaczony ma wartos¢ TAK, pusty ma
wartos¢ NIE, trzeba odpowiednio nazwac to pole, tak zeby odpowiedzi TAK/NIE miaty sens)
i) zatgcznik — mozna dofaczy¢ plik
j) hiperlink — wskazuje adres (link) do dokumentu lub pliku
k) kreator odnosnikéw , to wtasciwie nie typ danych tylko mozliwos¢ utworzenia pola
odnosnikow , definiujemy wartosci, ktére moze wybraé uzytkownik wypetniajac to pole,
wartosci mozemy przy projektowaniu wpisac z klawiatury a réwniez mozemy pobrac z jakiego$
pliku.

4. Wartos¢ domysina
W danym polu mozemy zdefiniowa¢ warto$¢ domysing. Jest to cigg znakdw wprowadzany przez
program do danego pola. Ma to sens, gdy dana wartosc jest powtarzana w wiekszosci rekordéw

5. Regutfa poprawnosci
Zeby zabezpieczy¢ sie przed wprowadzeniem przez uzytkownika nieprawdopodobnych danych
mozemy zdefiniowac ,regute poprawnosci” czyli kiedy dane sg dla tego pola poprawne, np. rok
wydania ksigzki —nie moze to by¢ liczba wieksza niz obecny rok.



6. Tekst reguty
Jezeli uzytkownik wprowadzi dang niezgodng z regutg poprawnosci pojawi sie komunikat o
btedzie wygenerowany przez program. Projektant bazy moze sam utozy¢ pojawiajaca sie wtedy
formute jest to tzw. ,tekst reguty”. Wazne jest, zeby uzytkownik zrozumiat na czym polega
jego btad, jakg dang powinien wpisac.

7. Klucz podstawowy
Projektujgc baze musimy jednemu z pdél nadaé status , klucz podstawowy” —ikona kluczyk.
Kazda baza musi posiadaé jedno pole, ktére zawiera niepowtarzalne w rekordach wartosci. Po
tym polu program rozpoznaje, o ktéry rekord chodzi. Dobrym do tego jest pole typu
autonumerownie. Jezeli uzytkownik nie nada zadnemu z pdl statusu , klucz podstawowy”
wtedy program sam to zrobi a w razie braku pola o takich cechach program doda jeszcze jedno
pole wstawiajgc do niego kolejne numery i nadajac mu nazwe ID (identyfikator uzytkownika)



